
 

Логопедическая игра «Похожие слова» 

На игровом поле слова, звучащие похоже, с картинками. У каждого ребёнка или взрослого фишка. Игроки по очереди кидают кубик и делают 

нужное количество ходов своей фишкой. Попав на определённую картинку, ребёнок старается отыскать картинку со словом, которое звучит 

похоже (рифму), и переставляет на неё свою фишку. Таким образом он может или отдалиться от финиша или, наоборот, к нему приблизиться. 

Если ребёнок не может найти парную картинку, то возвращается в начало игры. Выигрывает тот, кто первым достигнет финиша. 

 

Автоматизация звука Л в начале слова 

  



 

 

Автоматизация звука Л в середине слова между гласными   



 

 

Автоматизация звука Л в конце слова 

 

 

  


